
Realiseer je leerdoelen met AR/VR 
Technologie

Interactief leren met AR/VR

www.Fectar.com



even 
voorstellen

Monique Vogel-Roefs
VR/AR Educatie Consultant

Studies
2003 - 2007 Restauratie, decoratietechnieken (MBO4)
2007 - 2009 Restauratie stenen beeldhouwwerken (HBO)
2009 - 2015 Docent houtbewerking en constructie (HBO)

Work experience
2013 - 2023  Docent bouwtechniek (High School) 
2018 - 2023  Cito examen beoordelaar
2020 - ………   Auteur technische lesboeken @Vertoog
2023 - ………    VR/AR Educatie Consultant @Fectar



Inhoud

Inhoud

● Wat is AR, VR, MR & XR
● Fectar het bedrijf
● Praktijkgerichte voorbeelden PIE & MT
● Onderwijs ideeen
● Fectar Studio
● Tips en Support
● Vragen



AR, VR, MR en XR

1



Augmented Reality (AR) maakt 
gebruik van technologie om digitale 
informatie toe te voegen aan de 
werkelijke wereld. Met behulp van een 
telefoon, tablet of XR headset. 

Augmented Reality - AR
Wat is Augmented reality



Virtual Reality (VR) technologie is het 
gebruik van technologie om een 
gesimuleerde omgeving te creëren 
waar jij onderdeel van wordt.

Virtual Reality - VR
Wat is virtual reality



Virtual Reality - VR

https://youtu.be/btu2lC21O8k

https://docs.google.com/file/d/16KAyjQkmHlgJS_Di7dtQ2Ukp667a69Nl/preview


Mixed Reality (MR)  is een Gemengde 
werkelijkheid waarin je een headset 
combineert met AR mogelijkheden. 
besturing kan via controllers of 
handtracking. 

Mixed Reality - MR
Wat is mixed reality



Mixed Reality - MR

https://youtu.be/53pPf0wfJuY

https://docs.google.com/file/d/14agrePT9SrNpnX9k6nEq3zfbWTqLClqY/preview


eXtended Reality (XR) verwijst naar 
alle digitale en fysieke omgevingen en 
mens/machine interacties die worden 
gestuurd door AI en Api connecties. 
Het is dus eigenlijk een 
overkoepelende term voor zowel AR, 
VR en MR. 

eXtended Reality - XR
Wat is Extended reality



Fectar
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© Copyrights Fectar 2024

Fectar is Nederlandse start-up gevestigd in Den 
Bosch. Wij hebben als missie om AR en VR 
toegankelijker te maken voor een breed publiek. 

Fectar
Het bedrijf
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VR & AR: Altijd, elke plaats op elk apparaat
Fectar Platform: Bekijk, Leer, Creëer en Deel

Bekijk & Leer met Fectar App:

● Altijd, overal en op elk apparaat toegang tot de 

inhoud. 

● Werkt samen met alle apparaten

● Gratis en onbeperkt toegang

● Geen account, Privacy by Design. 

CREËER & DEEL met Fectar Studio:

● Creëer jouw inhoud in Fectar Studio

● Publiceer in één keer naar alle apparaten

● Fectar Spatial Engine voor alle apparaten

● Differentiatie in gebruikersniveau: 

   Starter, Advanced, Expert (no-code, low-code, code)
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Creëer en publiceer VR & AR 
op alle apparaten 

● Ondersteuning voor meerdere apparaten

● MeetUp met meerdere gebruikers

● Cross Reality: VR & AR

● Hoogwaardige 3D modellen

● Meeslepend

● Interactief

● Bewezen technologie



Voorbeelden
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CVDYJ

Wat kun je allemaal in AR en VR
- Domotica
- Elektra installatie simulatie
- werktekening visualisatie
- Brandveiligheid en PBM’s

PIE
AR/VR voor Produceren, Installeren & Energie



RNXBW

Wat kun je allemaal in AR en VR
- Herkenning van verschillende auto 

onderdelen.
- Logistieke processen en 

magazijnbeheer
- Elektrische voertuigen of exotische 

auto’s bekijken en bespreken. 

M&T
AR/VR voor Mobiliteit en Transport



TKMNT

Wat kun je allemaal in AR en VR
- Veiligheidstraining door het eigen 

bouwlokaal door middel van 360 
foto’s en informatie knoppen. 

- Machineleer (inscannen met uitleg 
opties) 

- Visualisatie van werktekeningen

BWI
AR/VR voor Bouwen, Wonen & Interieur



Onderwijsbreed ideeën
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Lesideeën per vak 
Voor AR en VR

Nederlands:  Sollicitatietraining in VR

Vreemde talen:  Woorden en klanten leren in AR/VR

Geschiedenis:  Tijdreis waarin je verschillende tijden kunt 

herbeleven in VR

Wiskunde:  Verhoudingen en geometrische vormen in AR

Scheikunde:  Virtuele laboratoria

CKV:  Musea bezoeken

Aardrijkskunde:  Weer Simulatie van verschillende 

klimaten

Informatica:  Coderen in Fectar Studio

Biologie:  Micro organisme bekijken in AR/VR

Techniek:  Machine instellingen leren in AR/VR

Z&W:  Rollenspel simulaties 

E&O:  Inrichting van etalage in AR/VR

Groen:  Virtuele agrarische bedrijven waar ze de groei en 

ontwikkelingen kunnen ontdekken. 

M&T:  Laden en lossen van vrachtvoertuigen in VR

PIE:  Installatie technieken in VR

BWI:  Interieurontwerp in VR

MVI:  Game ontwikkeling in Fectar Studio

D&P:  Inrichting van evenementenlocatie



Fectar Studio
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3D pipeline naar Fectar studio



Functies Fectar studio
Welke functies zijn er?



Film met een 
telefoon

Upload en vul de 
eigenschappen in

Bekijk het voorbeeld in de 
preview

Publiceren en 
bekijken op alle 

apparaten
 

Hologram
Neem jezelf op voor een green screen en wordt een hologram



Selecteer een object Selecteer een snippet en 
vul de eigenschappen in 

Interactie in AR/VR

Snippets

Play Animation

https://docs.google.com/file/d/1a8E4rpg-TUWNsrGDDBJS2vHYqXbV5R5g/preview


Selecteer een 3D Avatar Stel je virtual 
assistent in

Interactie in AR/VR

AI-Powered Avatars and animation

Selecteer de AI 
snippet en vul de 
eigenschappen in 



De maximale grootte van een space in Fectar Studio 
is niet strikt beperkt, maar het wordt aanbevolen om 
rond de 150-200 MB te blijven.

Voor grotere ruimtes kunt je de content over meerdere 
ruimtes verdelen en ze verbinden via 
navigatieknoppen.

Dit helpt om goede prestaties te garanderen op 
verschillende apparaten, met name oudere 
smartphones en VR-headsets.

Space size en Space navigatie



Voordat je de gemaakte content 
gaat gebruiken in de lessen. Test 
het door en door en als het kan 
ook op verschillende devices. 

Als alles goed werkt zet dan pas 
je space op public of verspreid 
dan pas je link. 

Testen



CSFNT
Elke space heeft zijn 

eigen unieke 5 letter code

Gegenereerde share link
van de unieke code

Fectar App
https://share.fectar.com/CSFNT

Om toegang te krijgen tot de space

kun je gebruik maken van een:
QR-code

of
Link delen

Space 
Gemaakt in de Fectar studio

Stap 9: Publiceren
 



Tips en Support

6



als je meer wilt weten of vastloopt. Ga 
naar onze supportpagina of bekijk 
youtube.

https://www.youtube.com/@Fectar

https://support.fectar.com/hc/en-nl

of klik op help in de fectar studio

Support

https://www.youtube.com/@Fectar
https://support.fectar.com/hc/en-nl


- www.Sketchfab.com
- www.turbosquid.com
- www.cgtrader.com
- www.free3d.com
- https://polyhaven.com

Website downloaden van 3D-modellen

http://www.sketchfab.com
http://www.turbosquid.com
http://www.cgtrader.com
http://www.free3d.com
https://polyhaven.com


- Polycam
- Qlone
- Scandy
- ARcode
- Scaniverse

Apps voor scannen en 360-afbeeldingen



Vragen
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Contact details

Monique Vogel
VR/AR Educatie Consultant

www.Fectar.com

Bezoekadres:
Willemsplein 10
5211 AK ‘s-Hertogenbosch

Telefoonnummer:
+31 (0)6 - 45 53 39 03
+31 (0)85 - 073 93 90

E-mail: 
monique.vogel@fectar.com

http://www.fectar.com
mailto:monique.roefs@fectar.com
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Licentie-
kosten

Licentiekosten 
De educatie prijzen zijn ook te vinden op 
www.fectar.com


